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Une suite de carrés 

 Reprendre le « Script principal » et compléter le « Bloc carré » proposés ci-dessous afin 

que l’algorithme obtenu trace la figure proposée sur le schéma n°1. 

 Ajouter au bon endroit une ligne d’instruction permettant d’obtenir le schéma n°2. 

 
Schéma 1 

 
Schéma 2 

 

 

 

 Proposer trois algorithmes permettant 
d’obtenir respectivement les trois 
dessins proposés ci-contre et ci-
dessous. 

 
  

  
 


